DE RCJ32 Unterputz-Empfanger 230V Wechsler potenzialfrei

Ausfithrungen

LED rot|grin @ Programmiertaste P

RCJ32EN5001A01

Anschlussplan

N NC L NOC T

230 VAC
50 Hz

L -
N e
Leitungsquerschnitt

Es dirfen nur Leitungen mit einem Kabelquer-
schnitt von 0,5 mm? bis 2,5 mm? angeschlossen
werden. Die Abisolierlange der Anschlussdrahte
betragt 6 bis 7 mm.

Technische Daten

Frequenz: 868,30 MHz
Sendeleistung: 6,38 mW
Modulation: FSK
Codierung: Easywave neo,
POTA
Gerate-Typ: Switch
Spannungsversorgung: 230V AC, 50 Hz
Eingang: 1 externer Taster
Ausgang: 1 potenzialfreier

Relaiskontakt (Wechsler)
0,3W Stand by

0,8 W max. ohne Last
max. Kontaktbelastung:
- ohmsche Last cosp = 1,0

Leistungsaufnahme:

NO: 10A/2.300VA
NC: 6A/1.380VA
NO: 3A/690VA
NC: 2A/460VA

- induktive Last cosg = 0,8

Betriebstemperatur: -20°C bis +45°C
Abmessungen (B/L/H): 43,0/42,0/17,5mm
Gewicht: ca.31g

Lieferumfang

Unterputz-Empfanger RCJ32,
Bedienungsanleitung

BestimmungsgemaRer Gebrauch

Das Gerat darf ausschlieRlich als Funksteuerung
in Verbindung mit Netzspannungsverbrauchern
und nur in Innenrdumen verwendet werden! Die
Bedienung erfolgt mit Easywave-Funksendern
oder einem externen Taster.

Der Hersteller haftet nicht fir Schaden, die durch
unsachgemafen oder bestimmungsfremden Ge-
brauch entstehen.

Sicherheitshinweise

Bevor Sie das Geréat in Betrieb nehmen,

A lesen Sie bitte diese Anleitung sorgfaltig

durch! Bei Nichtbeachtung der Hinwei-
se konnen Brande oder andere Gefah-
ren entstehen.

- Die elektrische Installation darf
ausschlief3lich durch eine zuge-
lassene Elektrofachkraft vorge-
nommen werden.

- Der Stromkreis, an dem das Gerat betrieben
wird, muss mit einem Leitungsschutzschalter
gemall EN60898-1 (Auslosecharakteristik
B oder C) mit max. 10 A Nennstrom abgesi-
chert sein.

- Bei Sach- oder Personenschaden, die durch
Nichtbeachten der Bedienungsanleitung
und insbesondere der Sicherheitshinweise
verursacht werden, tibernehmen wir keine
Haftung!

- Beachten Sie die geltenden Gesetze, Nor-
men und Vorschriften sowie die Hersteller-
hinweise firr das zu steuernde Gerat!

- Offnen Sie nicht das Geh&ause des Gerétes!

- Lassen Sie nicht funktionierende Gerate vom
Hersteller tberpriifen!

- Nehmen Sie keine eigenmachtigen Veran-
derungen am Geréat vor!

Funktion

Der Unterputz-Empfanger RCJ32 dient zum
wechselseitigen EIN- und AUS-Schalten eines
elektrischen Gerates mittels Funksender oder ei-
nes externen Tasters.

Es stehen die Betriebsarten EIN/AUS, LOGIK,
TOTMANN und TIMER zur Verfiigung (siehe Ab-
schnitt ,Betriebsarten®).

Insgesamt kénnen 32 Easywave-Sendecodes in
den Empfanger eingelernt werden.

Mit der integrierten Fernlernfunktion POTA (Pro-
gramming Over The Air), kann ein bereits ver-
bauter und nicht mehr zuganglicher Empfanger
umprogrammiert werden. Eine detaillierte POTA-
Programmierbeschreibung finden Sie auf unse-
rer WEB-Seite: https://www.eldat.de/pota_de.pdf
oder lassen Sie sich von unserem Kundendienst
unterstutzen.

Tastereingang T

Der RCJ32 verfligt Uber einen Tastereingang (T),
welcher mit L beschaltet wird.

Im Werkszustand arbeitet der Tastereingang in
der Betriebsart EIN/AUS 1-Tast-Bedienung. (s.
.Betriebsarten®).

Der externe Taster kann jederzeit in eine an-
dere Betriebsart eingelernt oder auch geldscht
werden. Dies erfolgt analog zum Einlernen von
Easywave-Sendern.

Wird der externe Taster geldscht, arbeitet er wie-
der in der werksseitigen Betriebsart EIN/AUS
1-Tast-Bedienung.

Der Tastereingang verhalt sich wie eine Sender-
taste mit dem Tastencode B und sollte grundsatz-
lich in der 1-Tast-Bedienung genutzt werden.
Wird der Tastereingang in der Betriebsart EIN/
AUS 2-Tast-Bedienung eingelernt, kann er den
Ausgang blockieren. Solange der Eingang ge-
schlossen ist, bleibt der Schaltausgang ausge-
schaltet. Funk-Befehle werden wahrenddessen
ignoriert.

Wird der Tastereingang in die Betriebsart TOT-
MANN eingelernt, so schaltet er den Ausgang
unbegrenzt EIN, so lange er geschlossen ist.
Funksender kénnen den Ausgang aber jederzeit
wieder AUS schalten.

Eine Verwendung des Tastereingangs in der Be-
triebsart LOGIK ist nicht moglich!

Easywave

neo

Bedienung

Durch kurzes Driicken der Taste P wird der Pro-
grammiermodus fir die gewlinschte Betriebsart
gestartet. AnschlieRend kann ein beliebiger Easy-
wave-Sender in diese Betriebsart eingelernt wer-
den. Jedem Sender oder jeder Sendertaste kann
eine eigene Betriebsart zugewiesen werden.

Zur Vor-Ort-Bedienung, ist der Anschluss eines
externen Tasters moglich.

In der 2-Tast-Bedienung (2-TB) schalten die
Sendertasten A oder C EIN. Die Sendertasten B
oder D schalten AUS. Es muss nur eine Sender-
taste in den Empfanger eingelernt werden, der
Code der zweiten Taste wird automatisch zuge-
ordnet.

In der 1-Tast-Bedienung (1-TB) wird jede Funkti-
on mit nur einer Sendertaste ausgeldst. Jede Tas-
te muss einzeln in den Empfanger eingelernt wer-
den, es erfolgt keine automatische Zuordnung.

Timeout(1)

Erfolgt innerhalb von 30 Sekunden keine Tasten-
betatigung, geht der RCJ32 automatisch in die
Betriebsbereitschaft. Die Einstellungen werden
nicht gespeichert.

Betriebsarten

2-Tast-Bedienung

EIN/AUS

Sendecode A oder C schaltet EIN.
Sendecode B oder D schaltet AUS.

LOGIK

Alle eingelernten Sendecodes werden nach einer
UND/ODER-Logik verknupft.
ODER-Verknlpfung
Sendet einer der in Betriebsart LOGIK ein-
gelernter Sender ein EIN-Telegramm (A/C),
schaltet der Empfanger EIN.

UND-Verknipfung

Haben alle in der Betriebsart LOGIK eingelern-
ten Sender, welche vorher ein EIN-Telegramm
(A/C) gesendet haben, ein AUS-Telegramm
(B/D) gesendet, schaltet der Empfanger AUS.

Diese Betriebsart ist allen anderen Betriebsarten
untergeordnet! Das heildt, jeder Befehl eines in
einer anderen Betriebsart eingelernten Senders,
setzt diese Betriebsart zurtick.

1-Tast-Bedienung

EIN/AUS

Jeder Sendecode (A/B/C/D) schaltet im Wechsel
EIN und AUS.

Wird die Sendertaste langer als 2 Sekunden be-
tatigt, schaltet der Ausgang unabhangig von sei-
nem vorherigen Zustand AUS (Synchronisierung
mehrerer Empfanger).

TOTMANN

Der Ausgang schaltet solange die Sendertaste
betatigt wird, maximal jedoch 36 Sekunden (un-
begrenzt bei Auslosung durch Tastereingang).

TIMER einstellbar, retriggerbar

Der Empfanger schaltet EIN und nach der einge-
stellten Zeit (werksseitig 7 Minuten) automatisch
wieder AUS. Jeder Sendecode A/B/C/D kann
verwendet werden. Durch erneutes Betéatigen
der Sendertaste vor Ablauf des Timers, verlan-
gert sich die Schaltzeit wieder auf die eingestellte
Schaltzeit. Die TIMER-Funktion kann vom An-
wender im Bereich von 1 Sekunde bis 30 Stunden
eingestellt werden (siehe , TIMER einstellen®).




INBETRIEBNAHME

Der Empfanger ist von einer Elektrofachkraft in eine handelsiibliche Unter-
putz-Einbaudose (< min. 68 mm) zu installieren und in Betrieb zu nehmen.

Schalten Sie die Spannungsversorgung aus.
Klemmen Sie die Versorgungsspannung und
die zu steuernden Gerate entsprechend An-
schlussplan an. Beachten Sie die gliltigen
elektrischen Vorschriften!

PROGRAMMIERUNG

Sender einlernen

3. Ubertragen Sie die Codierung der Ka
ten des Senders auf den Empfanger
Abschnitt, Sender einlernen’).

4. \VerschlieRBen Sie die Einbaudose mit d

gehdrigen Deckel.

naltas-
(siehe

al

em zZu-

Die Kabelldnge fiir den Anschluss externer
Taster darf 3 Meter nicht liberschreiten.

Achten Sie auf eine ungehinderte Funk-
verbindung! Vermeiden Sie die Montage in
Verteilerkasten, Gehausen aus Metall und in
unmittelbarer Nahe von groRen Metallobjek-
ten.

Programmierstruktur

Der RCJ32 reagiert nur auf zuvor eingelernte Easywave Sender. Um einen Sender einzulernen, bringen
Sie den RCJ32 in den Programmiermodus der gewlinschten Betriebsart und betatigen Sie anschlie-
3end die einzulernende Taste des Senders oder ggf. den am Tastereingang T angeschlossenen Taster.
Wird ein bereits eingelernter Sender erneut eingelernt, wird die bisherige Betriebsart mit der neu Ge-
wabhlten Uberschrieben. Es kénnen 32 Sendecodes eingelernt werden.

Der Tastereingang belegt einen Speicherplatz, sobald er in einer Betriebsart eingelernt wird.

EIN/AUS 2-TB

EIN/AUS 1-TB

Betatigung (1)

[Taste driicken] Anzeige

@® P 1xkurz LED P blinkt rot

@ Tx Sendertaste LED P leuchtet

Bemerkung

@000

Betriebsart EIN/AUS 2-TB ausgewahlt
Sendecode eingelernt.

Ist die LED erloschen, ist der Empféanger
betriebsbereit.

Betriebsart EIN/AUS 2-TB

1x kurz 2 Sekunden rot
Logik2e  @O@O@O
@® P 1xkurz LED P blinkt rot
P 1xlang LED P blinkt griin

LED P leuchtet
2 Sekunden griin

@ Tx Sendertaste
1x kurz

@ P 2xkurz LED P blinkt rot

LED P leuchtet
2 Sekunden rot

@ Tx Sendertaste
1x kurz

TOTMANN 1-TB

@® P 2xkurz
P 1xlang

LED P blinkt rot
LED P blinkt griin

@ Tx Sendertaste LED P leuchtet

Betriebsart LOGIK ausgewahlt

Sendecode eingelernt.
Ist die LED erloschen, ist der Empféanger
betriebsbereit.

00000

Betriebsart EIN/AUS 1-TB ausgewahlt

Sendecode eingelernt.
Ist die LED erloschen, ist der Empfanger
betriebsbereit.

000000

Betriebsart EIN/AUS 1-TB
Betriebsart TOTMANN ausgewahlt

Sendecode eingelernt.
Ist die LED erloschen, ist der Empfanger
betriebsbereit.

1x kurz 2 Sekunden griin
TIMER 1-TB @O0
@ P 3xkurz LED P blinkt rot

® Tx Sendertaste
1x kurz

LED P leuchtet
2 Sekunden rot

O

TIMER einstellen

Betriebsart TIMER 1-TB ausgewahlt
Sendecode eingelernt.

Ist die LED erloschen, ist der Empféanger
betriebsbereit.

Werkseinstellung: 7 Minuten

Betriebsart TIMER ausgewahlt
TIMER einstellen (siehe Seite 3)

al

Betriebsbereitschaft
P<2s
EIN/AUS 2-TB
P>2s
P<2s LOGIK 2-TB
EIN/AUS 1-TB
P>2s
P<2s TOTMANN 1-TB

TIMER 1-TB
P>2s
P<2s TIMER einstellen
Betriebsbereitschaft

@ P Betriebsart wahlen

Sendecode
Ubertragen

)

Ein Abbruch der Programmierung kann durch
mehrmaliges, kurzes Dricken der Program-
miertaste P erfolgen. Sobald die LED erlo-
schen ist, befindet sich der Empfanger wie-
der in der Betriebsbereitschaft.

@® P 3xkurz LED P blinkt rot
P 1xlang LED P leuchtet griin
LEGENDE

LED-Anzeigen

O Aus
@ Blinken

2

Tastendruck

(:) Leuchten
Blinken schnell

kurz(<2s) = Taste kirzer als 2 Sekunden driicken
lang (>2s) = Taste langer als 2 Sekunden driicken

Bedienung

1-TB = 1-Tast-Bedienung
2-TB = 2-Tast-Bedienung

Symbole

S Zeit abwarten



PROGRAMMIERUNG

TIMER einstellen

Die Schaltzeit der TIMER-Funktion kann vom Nutzer frei eingestellt werden. Hierzu wird die, wahrend
der TIMER-Einstellung gemessene, Basiszeit mit dem gewahlten Multiplikator multipliziert. Die Basis-
zeit kann maximal 30 Sekunden betragen, anschlieRend wird die Messung automatisch beendet. Die
eingestellte Schaltzeit gilt fir alle, in der Betriebsart TIMER eingelernten, Sender, auch wenn diese be-
reits vor der Timer-Einstellung eingelernt wurden. Im Auslieferungszustand ist der Timer auf 7 Minuten
eingestellt.

Betatigung (1)

[Taste driicken] Anzeige Bemerkung

@ P 3xkurz LED P blinkt rot Betriebsart TIMER ausgewahlt Betriebsart ,, TIMER
1x lang LED P leuchtet griin TIMER einstellen CD P __einstellen“ auswéhlen

®@ P 1x kurz LED P blinkt abwechselnd rot|griin Basiszeit-Messung starten

©00e0

® 2 1bis30s LED P blinkt abwechselnd rot|grin gewunschte Basiszeit abwarten

'@.@ (max. 30 Sekunden)

@ P kurz LED P blinkt griin Basiszeit-Messung stoppen und ge-
1 bis 6 mal wunschten Multiplikator wahlen.
innerhalb 5 s
1x kurz @00 Multiplikator 1 gewahlt Basiszeit-M
asiszeit-ivlessung
2x kurz ©@@00 Multiplikator 10 gewahlt ® P\ starten
3x kurz ®@®0BE0 Multiplikator 60 gewahit _
4x kurz ©@00O©®®EO Multiplikator 600 gewahit

5x kurz ©@©@@@0eE0O Multiplikator 1.800 gewahlt
6x kurz ©@00E@EO®OEEO®O®O®®O Multiplikator 3.600 gewahlt

® Z 5 s warten LED P leuchtet 2 s griin Die gemessene Basiszeit wird mit
dem gewahlten Multiplikator multipli-
ziert und als neue Schaltzeit fur die
TIMER-Funktion gespeichert.

Umrechnungstabelle ® aaé':fjr':de bie
30 Sekunden)
Basiszeit Multiplikator abwarten
[Sek.] 1 10 60 600 1800 3600
1 0:00:01 0:00:10 0:01:00 0:10:00 0:30:00 1:00:00 Multiofikat
2 0:00:02 0:00:20 0:02:00 0:20:00 1:00:00 2:00:00 @ P txpisex e
3 0:00:03 0:00:30 0:03:00 0:30:00 1:30:00 3:00:00 -
4 0:00:04 0:00:40 0:04:00 0:40:00 2:00:00 4:00:00
. 5 0:00:05 0:00:50 0:05:00 0:50:00 2:30:00 5:00:00
g 6 0:00:06 0:01:00 0:06:00 1:00:00 3:00:00 6:00:00
F 7 0:00:07 0:01:10 0:07:00 1:10:00 3:30:00 7:00:00
= 8 0:00:08 0:01:20 0:08:00 1:20:00 4:00:00 8:00:00
2 9 0:00:09 0:01:30 0:09:00 1:30:00 4:30:00 9:00:00
= 10 0:00:10 0:01:40 0:10:00 1:40:00 5:00:00 10:00:00
N 1 0:00:11 0:01:50 0:11:00 1:50:00 5:30:00 11:00:00
£ 12 0:00:12 0:02:00 0:12:00 2:00:00 6:00:00 12:00:00
2 13 0:00:13 0:02:10 0:13:00 2:10:00 6:30:00 13:00:00
= 14 0:00:14 0:02:20 0:14:00 2:20:00 7:00:00 14:00:00 @ 5 Sekunden
S 15 0:00:15 0:02:30 0:15:00 2:30:00 7:30:00 15:00:00 warten
2 16 0:00:16 0:02:40 0:16:00 2:40:00 8:00:00 16:00:00
£ 17 0:00:17 0:02:50 0:17:00 2:50:00 8:30:00 17:00:00
< 18 0:00:18 0:03:00 0:18:00 3:00:00 9:00:00 18:00:00
T 19 0:00:19 0:03:10 0:19:00 3:10:00 9:30:00 19:00:00
2 20 0:00:20 0:03:20 0:20:00 3:20:00 10:00:00 | 20:00:00 “ﬂ’ Die TIMER-Einstellung wird wahrend der
a2 0:00:21 0:03:30 0:21:00 3:30:00 10:30:00 | 21:00:00 Basiszeitmessung (Punkt @) nach 60 Se-
2 2 0:00:22 0:03:40 0:22:00 3:40:00 | 11:00:00 | 22:00:00 ;i”d::dae:;?mg::f: "’i‘:tge;;“;zz-ruch o
% 23 0f00323 ofosiso 0523500 3f50500 11 :.30:.00 23f00f°0 TIMER Einstellung NICHT mégiich!
g 24 0:00:24 0:04:00 0:24:00 4:00:00 12:00:00 | 24:00:00
E 25 0:00:25 0:04:10 0:25:00 4:10:00 12:30:00 | 25:00:00
26 0:00:26 0:04:20 0:26:00 4:20:00 13:00:00 = 26:00:00
27 0:00:27 0:04:30 0:27:00 4:30:00 13:30:00 = 27:00:00
28 0:00:28 0:04:40 0:28:00 4:40:00 14:00:00 | 28:00:00
29 0:00:29 0:04:50 0:29:00 4:50:00 14:30:00 | 29:00:00
30 0:00:30 0:05:00 0:30:00 5:00:00 15:00:00 | 30:00:00




PROGRAMMIERUNG

Sender I6schen
Im Léschmodus kdnnen einzelne Sender gezielt aus dem Speicher des RCJ32 geldscht werden.

Betatigung (1)

Py Anzei
[Taste driicken] nzeige

Bemerkung

@ P 1x lang LED P blinkt schnell rot Empfanger im Loschmodus
@ Tx 1x kurz LED P leuchtet Sender wurde geldscht.

2 Sekunden rot
Reset

Beim RESET werden alle Einstellungen in den Werkszustand zuriickgesetzt. Es werden alle eingelern-
ten Sender geléscht und der TIMER wieder auf 7 Minuten eingestellt.

Betatigung (1)

> Anzei
[Taste driicken] nzeige

Bemerkung

@® P 1x lang LED P blinkt schnell rot Empfanger im Loschmodus
® P 1x lang LED P leuchtet Alle Sendecodes wurden geléscht und die

4 Sekunden rot

Werkseinstellungen wiederhergestellt.

BIDIREKTIONALE FUNKTIONEN (Easywave neo)

Um bidirektionale Funktionalitdten nutzen zu kénnen, kann ein Server (z.B. APCO01) in den RCJ32 eingelernt werden. Der zur Verfligung stehende Funk-
tionsumfang wird automatisch erkannt, so dass beim Einlernen eines Servers keine spezifische Betriebsart gewahlt werden muss. Lernen Sie den Server
entsprechend der Anweisungen in der jeweiligen Server-Anwendung in den Empfanger ein, indem Sie einen ELDAT-Aktor als ,Easywave neo* Gerat hinzu-
fugen. Nach dem Einlernen erhalt der Server Riickmeldungen Uber jeden ausgefiihrten Schaltvorgang, auch wenn dieser von einem anderen Sender oder
vor Ort durch den Tastereingang am RCJ32 ausgeldst wird. Hierdurch kann Uber die zugehérige Anwendung stets der aktuelle Zustand des Empfangers
angezeigt werden.

Lernvorgang in der
Server-Anwendung
starten

Server einlernen

Fugen Sie in der Server-Anwendung einen Aktor als Easywave neo Gerat hinzu und folgen Sie den
Anweisungen in der Software. Es kann immer nur ein Server in einen Empfanger eingelernt sein. Ein
eventuell bereits eingelernter Server wird Uberschrieben.

Betatigung (1)

[Taste driicken] Anzeige

Bemerkung
@ Starten Sie den Lernvorgang in der Server-Anwendung.

Empfanger im Lernmodus @
beliebige Betriebsart mdglich

LED P blinkt rot
e0e0e0O

® SchlieRen Sie den Lernvorgang iiber die Anwendung ab.

® P 1x kurz P Empfanger in

Lernmodus bringen

Sobald ein Server im RCJ32 eingelernt ist, wird flr jeden Schaltvorgang eine Quittung per
Funk gesendet. Loschen Sie den Server bei Nichtverwendung aus dem Empféanger, um unné-
tige Funk-Ubertragungen zu vermeiden.

Server loschen

Ein Server kann aus dem RCJ32 entfernt werden, indem das zugehdrige Gerat in der Server-Anwen- @
dung geldscht wird. Zum Ldschen des Servers muss der Empfanger mit Spannung versorgt sein und

sich in Reichweite des Servers befinden. Alternativ zum Ldschen Uber die App, kann der Server auch

durch einen Reset des Empfangers geléscht werden.

Lernvorgang in
der Anwendung
abschlieRen

@ Léschen Sie den Empfanger bzw. den Easywave neo Aktor in der Server-Anwendung, wahrend
der Empfanger mit Strom versorgt und in Reichweite des Servers ist.

ALLGEMEINE HINWEISE

Entsorgungshinweise Kundendienst

Gewahrleistung

Altgerate diirfen nicht mit dem Hausmiill
entsorgt werden!

Entsorgen Sie Altgerate Uber eine Sam- =
melstelle fir Elektronikschrott oder tber Va
Ihren Fachhéndler. —O
Entsorgen Sie das Verpackungsmaterial oy
in die Sammelbehalter fur Pappe, Papier %@
und Kunststoffe.

Innerhalb der gesetzlichen Garantiezeit beseiti-
gen wir unentgeltlich Mangel des Gerates, die auf
Material- oder Herstellungsfehler beruhen, durch
Reparatur oder Umtausch.

Die Garantie erlischt bei Fremdeingriff.

Konformitét EE c €

Hiermit erklart ELDAT EaS GmbH, dass der
Funkanlagentyp RCJ32 der Richtlinie 2014/53/
EU entspricht. Der vollstandige Text der EU-Kon-
formitatserklarung ist unter der folgenden Inter-
netadresse verfugbar: www.eldat.de

Sollten trotz sachgerechter Handhabung Stérun-
gen auftreten oder wurde das Gerat beschadigt,
wenden Sie sich bitte an lhren Handler oder an
den Hersteller.

ELDAT EaS GmbH

SchmiedestralRe 2 )
15745 Wildau o
Deutschland §
Telefon: +49 (0) 33 75/90 37-310 g'
Telefax: +49 (0) 33 75/90 37-90 3
Internet: www.eldat.de 3
E-Mail:  info@eldat.de B



